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Griindung des Vereins:
15. November 2017

Anerkennung der Gemeinnutzigkeit:
20. November 2017

Satzungszwecke:

1. Die Altenhilfe nach § 52 Abs. 2 Nr. 4 AO dadurch zu fordern, dass
altere Menschen durch das Angebot des Vereins in die Mitte der
Gesellschaft geholt werden,

2. Die Kinder- und Jugendhilfe nach § 52 Abs. 2 Nr. 4 AO sowie
Bildung und Erziehung im Allgemeinen nach 8 52 Abs. 2 Nr. 7 AO
zu fordern durch Heranfuhrung von Kindern/Jugendlichen an
Gesellschaftsspiele, die nach padagogischen Grundséatzen wie z.B.
"Ler-nen und Konfliktldsung im Spiel”, aufgebaut sind (Verbesserung
kognitiver und sozialer Fahigkeiten) sowie durch Forderung des
Zusammenhalts innerhalb von Familien durch das gemeinsame Spiel
und dem Erlernen demokratischer Grundsétze sowie selbstor-
ganisiertem Handeln. Diese Bildungsarbeit schlieRt auch
Erwachsene mit ein

3. Die Forderung benachteiligter Gruppen, wie z. B. Flichtlinge und
Behinderte.

4. Die Forderung von Wissenschaft und Forschung nach 8 52 Abs.
2Nr.1AO

5. Die Forderung des burgerlichen Engagements nach § 52 Abs. 2
Nr. 25 AO

Mitgliederzahlen:

124 Mitglieder (eine Mitgliedschaft ist keine Bedingung um die
Vereinsangebote zu nutzen.)
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Betrieb einer Begegnhungsstatte
Derzeitiger Treffpunkt sind die Gemeinderdume der evangelischen Kirche
sowie zuséatzlich ein Raum fur die Jugendarbeit im Jugendzentrum

Pfarrkirchen, Kirchenplatz 2 fir die Jugendarbeit.

Begegnungsstatte:
Gemeindehaus der evangelischen Kirche

Kolpingstr. 14, 84347 Pfarrkirchen

Spieleveranstaltungen und Aktivitaten in der Begegnungsstatte

Offener Treffpunkt zur Begegnung von
Jung und Alt in der Region — Begegnung
durch das gemeinsame Spielen von
Gesellschaftsspielen. Unterstitzung der
Besucher*innen in Kontakt zu kommen.

Je nach Pandemielage ist das Spielecafé
zwischendurch geschlossen.

Geoffnet war:
Aug-Okt 2020
Sept 21 — Nov 21

Im September fand die Spieleveranstaltung ,Stadt-Land-spielt!“ an einem
Wochenende statt.

By Quirin Leppert

Folgende Angebote finden bei Offnung regelmaRig in der
Begegnungsstatte statt:

- Jeden Donnerstag im Monat: Senior*innencafé

- Jeden 1. Freitag im Monat: Miniaturenmalen / Tabletop / Jugendgruppe

- Drei bis vier allgemeine Spielenachmittage/Abende im Monat

- Rollenspiel/ Pen & Paper: 3-4x im Monat

- 1xim Monat Gedachtnistraining,, Fi t i imKoBperptibri‘mit der
Stadt PAN
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Ersatzaktivitaten wahrend Corona &
der SchlieBung der Begegnungsstatte

In Online-Spielerunden wurde die Mdglichkeit gegeben, Brett- und
Rollenspiele gemeinsam im Internet zu spielen. Die technische
Umsetzung wurde begleitet, um Zugang fir alle Altersgruppen zu
ermoglichen. Es fanden monatlich ca. 30 Online-Spieleangebote im
Monat statt.

Zudem wurde das Projekt Spielend digital inittiert (Beginn Dez
2020): Es wurden Schulung fur Senior:iinnen und Menschen mit
Benachteiligungen angeboten, um bei digitalen Spielerunden
teiinehmen zu koénnen. Zudem wurden und werden Regel-
Erklarvideos erstellt, bei denen auf eine mdglichst hohe
Barrierefreiheit geachtet wird.

Ausgezeichnet mit dem Siegel

GNERGY

&
i

www.jungundaltspielt.de

Im Oktober 2020 wurde an der digitalen Spielemesse
teilgenommen, auf der auch die Laudation der Kanzlerin Merkel
gezeigt wurde.

Die Seit Marz 2020 laufende Aktion: Nahen gegen Corona wurde
bis Ende 2020 durchgefuhrt.

Das Spielecafé der Generationen hat eine Mund-Masken-N&haktion
genédht. Genéht wurden Uber 13.000 Masken, die an Privatpersonen,
Firmen und vor allem an Soziale Einrichtungen gratis, bzw. gegen
Spende angegeben wurde. Uber 100 Na&her*innen haben sich
engagiert. Die Masken wurden tiber 10 verschiedene Verteilstationen
in ganzen Landkreis herausgegeben.
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Soziale Arbeit auBerhalb des Spielecafés

Anne Hackner unterstitzt in Teilzeit als Erzieherin das Spielecafé der Generationen bei
verschiedensten Einsatzen. Dazu z&hlen:

- 2x wochentlich Spieleangebote im Pflegeheim Christanger in Eggenfelden
- 1-2x monatlich Spieleangebote in der Mutter-Kind-Klinik Bayerbach

- Wiederkehrende /einmalige Spieleangebote Schulen und Kindergarten in ganz Rottal-
Inn

- Verschiedenste Ferienprogramm im Spielecafé der Generationen in Kooperation mit
dem Kreisjugendring Rottal-Inn

- Durchfuihrung des Senior*innencafés

Die Teilzeitstelle wird von der Deutschen Fernsehlotterie gefordert.

IU/
W/

DEUTSCHE . @
Fernsehlotterie

Petra Fuchs unterstitzt als Sozialpadagogin das Spielecafé seit August 2020 in Teilzeit
bei neuen Malnahmen und ist u.a. fir Konzeptionierung und die Mitarbeiter*innen
zustandig sowie Aufbau und Leitung des Jugendzentrums. Méglich wurden dadurch
Projekte wie: ,Spielend digital“, ,,Online-Escape-Spiele” und das JUZ.

Die Teilzeitstelle wurde zur Héalfte von der Deutschen Postcode Lotterie
gefordert.

r 3

EDEUTSCHEN

POSTCODE

HLOTTERIEN

Weitere Stellen:

Fur das Projekt spielend digital wurde Gerhard Hany als Mediendesigner auf Mini-Job-
Basis eingestellt.
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Ludothek (Spieleausleihe)

Besucher*innen des Spielecafés kdnnen kostenlos Spiele fir den Abend
entleihen und vor Ort spielen.

Vereinsmitglieder kdnnen kostenlos Spiele ausleihen und mit nach
Hause nehmen — so wie man es in einer Ludothek gewohnt ist.

Zurzeit (Stand Oktober 2021) stehen Uber 1200 Spiele zur Verfligung.
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Ein kleiner Teil unserer ub 1000 Spiele
Kooperationen
Es bestehen Kooperationen mit:
- Diakonie Christanger
- Evangelische Kirche Pfarrkirchen
- Kreisjugendring Rottal-Inn
- Kommunale Jugendarbeit »
- Hochschule Pfarrkirchen be
- Stadt Pfarrkirchen “‘
- Mutter-Kind-Klinik Bayerbach
- Seniorenbeauftrage Rottal-Inn und viele weitere.

Zudem ist das Spielecafé der Generationen Partner von Stadt-Land-spielt!,
ein  Zusammenschluss von Verlagen und gemeinndtzigen Organisationen
zur Forderungen des Gesellschaftsspiels als Kulturgut. Einmal im Jahr werden
an einem Wochenende im deutschsprachigen Raum Spieleveranstaltungen
unterstutzt. Dieses Jahr nahmen Uber 190 verschiedene Orte teil.
Mehr Informationen gibt es unter: www.stadt-land-spielt.de
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Offentlichkeitsarbeit, Soziale Medien

Eine Vielzahl an Presseartikel zum Verein findet sich auf unserer Website:
www.jungundaltspielt.de, sowie auch Blog-, Podcast-, Fernseh- und You-
tube-Beitrage.

Der Verein rezensiert Spiele auf der eigenen Website, um dartiber aufzuklaren,
dass mit dem Spielen von Gesellschaftsspielen Gemeinschaft, Verstandnis
untereinander und Fahigkeiten geférdert werden koénnen. So erscheinen
mittlerweile sogut wie taglich Spielerezensionen auf der Website.

Ein Team von 6-8 ehrenamtlichen Rezensent:innen unterstitzt den Verein.

Ebenso untertutzt ein ehrenamtliches Team von drei Personen den Verein
bei Social-Media-Aktivitaten.

Unsere Website www.jungundaltspielt.de ist eine gut besuchte
Informationsplattform tUber unseren Verein, unsere Tatigkeiten und von uns
erstellte Spiel-Rezensionen. So konnten wir im Jahr 2021 monatlich 20-
30.000 Leser:innen verbuchen.

social

hilfe fur helfer
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Generationenspiel-Siegel

Der Verein hat das Generationenspiel-Siegel ent-
wickelt. Bei dem Siegel handelt es sich um ein
Qualitatssiegel fur Gesellschaftsspiele. Das Siegel
zeichnet Spiele aus, die gemeinsam von Jung bis Alt,
als generationen- verbindend gespielt werden
kénnen.

Die ersten Spiele wurden ausgezeichnet und von
Verlagen auf die meisten Spieleschachteln gedruckt
(z.B. ,,Patchwork Express“ von Lookout- Games).

2020 pausierte die Siegelvergabe und es wurde eine
neue Konzeption erstellt. Seit 2021 wird das Siegel
vereinsintern durch ein Vergabegremium vergeben und
die Empfehlungen des Beratungsgremiums
einbezogen. Im Beratungsgremium sind aktuell das
Nurnberger Spielearchiv, der Alibaba-Spieleclub, das
Institut fur Ludologie, der Herne Spieleclub sowie das
Sachsische Spieleinstitut vertreten.

Die Spielebranche hat das Siegel sehr gut an-
genommen. Es wird vielfach dartber berichtet.
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Wissenschaftliche Veroffentlichungen

Das Spielecafé der Generationen hat die Studie ,Generationentaugliche
Gesellschaftsspiele®in Auftrag gegeben. Die Studie untersucht, welche Merkmale vorliegen
muassen, damit Spiele generationenibergreifend eingesetzt werden kénnen. Von der drei-
teiligen Studie wurden 2021 zwei Teil-Studieni n der
Deutschen Bundesverband Sozialer Arbeit) veroffentlicht.

Fachzeitschri

Kriterien generatione

Gesellschaftsspiele

FUR DEN EINSATZ IN DER INTERGENERATIVEN SOZIALEN ARBEIT

Die deutsche Gesellschaft befin-
det sich mitten im demografischen
Wandel. Gemessen an der Lebens-
erwartung gehen Altere heute frii-
her und gesiinder in Rente (vgl.
Mahne et. al 2017, S. 133f) und es
kann bis 2060 mit einem Anteil
von 37% an Menschen iber 60
Jahren gerechnet werden (vgl. Sta-
tistisches Bundesamt 2020). Der
demografische Wandel hat viel-
féltige, gesellschaftliche Auswir-
kungen. Dazu zahit beispielsweise,
dass innerfamilidre Generationen-
beziehungen aufgrund erhdhter
Kinderlosigkeit immer mehr abneh-
men (vgl. BMFSFJ 2012, S. 8; S. 16;
S. 18ff). Dies fiihrt laut Bundesmi
nisterium dazu, dass auBerfamilia-
re Generationenbeziehungen nétig
werden und generationeniibergrei-
fende Begegnungsstatten zu for-
dern sind (vgl. ebd. S. 31; S. 36ff).
Studien belegen zudem, dass jede
10. Person von Einsamkeit betrof-
fen ist (vgl. Eyerund et.al. 2019, .
9) und es sich dabei nicht nur um
altere, sondern auch jiingere Men-
schen handelt (vgl. ebd. S. 13). Ein-
samkeit ist als Risiko fiir Wohlbe-

2zu schaffen, kann der Einsamkeit
entgegenwirken. Teilhabe kann
durch Begegnungsmaglichkeiten
sowie biirgerliches Engagement
ermdglicht werden (vgl. Eyerund
et.al. 2019, S. 12). Hier kann die
Intergenerative Soziale Arbeit an-
kniipfen und sich als Ziel setzen,
Menschen jeden Alters in Kontakt
zu bringen und somit der Vereinsa-
mung entgegenzuwirken.

Intergenerative
Spieleangebote

Eine Maglichkeit besteht u.a. in der
Errichtung intergenerativer Spie-
leangebote. Studien belegen, dass
das Spielen von Gesellschaftsspie-
len nicht nur kognitive Fahigkeiten
fordert, sondern Menschen jeden
Alters zusammenbringt. Wahrend
der Studie ,Echo der Generatio-
nen” aus 2015 wurden ein halbes
Jahr lang Spielenachmittage zwi-
schen Kindern und Senior:innen
initiiert (vgl. Ehret 2016: S. 171ff).
Die Ergebnisse zeigen, dass beim
gemeinsamen Spiel zwischen ver-
schiedenen Generationen Bindun-

finden und korpe
zu sehen (vgl. Stangl 2020). Geziel-
te Méglichkeiten sozialer Teilhabe

FORUM sozial 1/2021

gen hen (vgl. ebd. 173f). Zu
dhnlichen Ergebnissen kam Fuchs
bei einer 2018 durchgefiihrten On-

e

ntauglicher

PETRA FUCHS / DANIELA BEHRENS

Das Medium Gesell-
schaftsspiel erreicht
viele Mernschen

linebefragung, an der 1433 gesell-
schaftsspielende Menschen, davon
500 im sozialen Bereich Tatige,
teilnahmen. Es zeigt sich, dass das
Spielen von Gesellschaftsspielen
Verstandnis und Austausch zwi-
schen Generationen fordern und
der Vereinsamung entgegenwirken
kann (vgl. Fuchs 2019, S. 45). So-
zialtatige betrachten das Gesell-
schaftsspiel als ideales Medium
der Sozialen Arbeit (vgl. ebd, S. 47).
Gesellschaftsspiele fungieren als
gemeinsame Sprache, als Medium
der Kommunikation sowie der So-
zialen Arbeit. Jung und Alt kénnen
sich beim Spielen begegnen und
Verstindnis und Miteinander ent-
stehen. Der Vereinsamung kann so-
mit entgegengewirkt werden (vgl.
Fuchs 2019, S. 31ff). Weitere posi-
tive Wirkungen kénnen dem Spiel
zugeordnet werden (vgl. Deutsche
Welle 2020).

Zudem scheint das Medium Ge-
sellschaftsspiel viele Menschen
zu erreichen, was den Einsatz be-
griindet: 1/3 der Bevélkerung spielt
mindestens 2-3x im Monat (vgl.
Splendid Research GmbH 2017, S. 5
/ Stiftung fiir Zukunftsfragen 2018,
S. 73), aber auch die Spielebranche
wiichst mit 4 - 10% jéhrlich (vgl.

Weiterhin wurde von der Stadt Pfarrkirchen eine Institutionenbefragung zur
Situation Jugendlicher in Pfarrkirchen in Auftrag gegeben. Die Befragung wurde
2021 durchgefuhrt und wird bis Januar 2022 ausgewertet sein.

ft
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Auftrag der Stadt Pfarrkirchen - Jugendzentrum

Januar 2021 hat das Spielecafé einen Beratungsvertrag mit der Stadt
Pfarrkirchen erhalten.

Dieser beinhaltete:

1 Die Konzepterstellung fiur ein neues Jugendzentum in
Pfarrkirchen

Vorbereitung und Aufbau des Jugendzentrums

Inklusive Kooperationen sowie erste Aktionen mit den
Jugendlichen, z. B. ein Graffiti-Sprayworkshop mit
Gestaltung des Logos

Das Konzept wurde vom Stadtrat beschlossen.

Zudem wurde vom Stadtrat beschlossen, dass das Spielecafé ab
01.01.2022 die Tragerschaft flir das Jugendzentrum tbernimmt.

Das Jugendzentrum wird von der Stadt finanziert. Es werden
Sachkosten, Gebaudekosten sowie die Kosten fiir 2 Personalstellen
finanziert.

Die Aktionen im Jahr 2021 wurden von den Jugendlichen sehr gut
angenommen. Es nahmen je nach Aktion zwischen 15-30
Jugendliche teil.

Ubergangsweise werden von der Stadt Raume im Erasmushaus zur
Verfigung gestellt.

o2
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Projekt Digitalisierung lauft weiter: Mit Fokus auf Erklarvideos
Planung der kompletten Offnung
Ausbau der Ferienangebote fur Kinder und Jugendliche Uber das Jugendzentrum

Teilnahme am Familienfest, Altstadtfest usw. mit kostenlosen
Spieleangeboten fur Besucher*innen

Ausbau der Angebote in Einrichtungen z. B. Altenheimen & Schulen

Ausbau des Generationenspiel-Siegels inklusive Messeprésenz unter Einbindung
Ehrenamtlicher

Veroffentlichung der Teil-Studie 3

Veroffentlichung einer Institutionenbefragung zur Situation Jugendlicher in Pfarrkirchen

Flr unsere geplanten, gemeinnttzigen Angebote
und den Ausbau des Generationenspiel-Siegels
bendtigen wir dringend weitere Spenden.

Jeder kannunser kostenloses Angebot nutzen.
Hierzu ist keine Mitgliedschaft erforderlich.
Gerade darum sind wir auf Spenden angewiesen.
Jede Spende ist sehr wertvoll.

Vielen Dank.
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Spielecaféder Generationen—JungundAltspielte. V.
(gemeinnitziger Verein)
eingetragen beim Amtsgericht Landshut, Nr. VR200889

Begegnungsstatte:

Gemeindehaus der evangelischen Kirche Kolpingstr. 14, 84347 Pfarrkirchen
Jugendzentrum:

Bis zur Fertigstell  ung des gro 3en Geb audes:

Erasmushaus , Kirchenplatz 2, 2. Stock, 84347 Pfarrkirchen

Ab Fertigstell ung desgro Ren Geb &udes (ca. Sommer/Herbst 2022)
Kirchenplatz 4, 84347 Pfarrkirchen

Postadresse Spielecafé sowie Jugendzentrum:
Spielecaf é der Generationen, Bergstr. 2, 84332 Hebertsfelden

Internet: www.jungundaltspielt.de

Spendenkonto:

Spielecafé der Generationen Kontonummer: 10389443
IBAN: DE12 7435 1430 0010 3894 43

Sparkasse Rottal  -Inn

Kontakt:

1. Vorsitzende: Petra Fuchs
Telefonnummer: 0176/47611950
E-Mail -Adresse: petra@jungundaltspielt.de

2. Vorsitzende:  Kerstin Huber
E-Mail -Adresse: kerstinhuber210@gmail.com

3. Vorsitzender: Stefanie Bacsa
E-Mail -Adresse: stefanie.bacsa@gmail.com
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V.i.S.d.P.: Spielecafé der Generationen d Jung und Alt spielt e. V.
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